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ISTRUZIONI DI CARICAMENTO CASSETTA.

- togliere, o computer spento. eventual cartucce esterne:
- spegnefe [ aventuole disk.crive ed accendere | computer:
casse

e:
- digitare LOAD & g:meve 1105t (RETURN):
prémere Ifaslo PLAY 0 LOAD s egistiaicre:

in modo completamente automatico.

AHERBORE, Horamia T canamenton regtraore pofrebie fer.
marsi per qualehe secondo o del com-
er 'isso. Ci & perfe Namonto homale 6d & dovu

fos ?olqmen'e alla “scompattazione” di alcune parti

giox

CONSIGLI PER UN PERFETTO CARICAMENTO:
- ss il gioco non dovesse caricarsi, riprovare con il lato B della cas-

- vensre i registratore il o lontano passibile dal TV. monitor o atre
firomagnetiche (altopariant ecc.)
- conhollcve chell cavo del registratore sia ben collegato al com-

puter
EVitare. durante Ia fase di caricamento, di premere fasti, inserire
o togliere joystick dal computer.

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO DISCHETTO:

- togliere, a computer spento, eventuall cartucce estere:
- accendere il disk-drive ed il computer;
- inserire il dischefto nel disk-drive, con la faccia in cui vi e I eti-
chettaversol alto:
- digitare LO, e pfsmsve )I 'cls'c (I?ETURNI
e LORt avvlend I medo plef e automatico
AMERZONE. gurante i cancomemo I Togistiatore pofretb for-
he attimo con lo schermo del com-
u'ev Sy perfeftamente oo 58 & Bovu-
lamente alla “scompattazione” di alcune parfi
S

CONSIGLI PER UN PERFETTO CARICAMENTO:

- se il gloco non dovesse caricarsi, riprovare 'ogl}endo e rimetten-
do dentro il dischefto, con drive e computer spenti. Infatti, G vol-
te utilizzando in precedenza alfri programmi su lscc [ pOSS\DIlE
che questi "m« mchl ps Ie RAM del drive facendo si che
Ilop%y non vengano caricat corref iindii per Ssire si
curi di essere nelle condizioni offimall per il caricamento, & sem:

e consigliabile spegnere, pef qualche secondo, sia il compu
tler che il disk-drive e ripetere la procedura sopradescri

itare, durante la fase di carlccmemo di premere tush inserire

Slogisre joystick dal comput

- fiporre il dischefto in luogo oscluﬂo e lontano da fonti elettroma-
gnetiche (TV. monitor, altoparianti ecc. ).




LA STORIA:

Nella Terra di Thalax alf alba dei tempi, in un mondo selvoggio ed
incantato, dominato dal mistero, dai demoni e dalla magio. le forze
del male furono confinate, con un sortilegio, nella Palude di Soggoth

vcuila gnava
10 i suddi. Ma, duronte 1l regno el Re Duncan. in una nofte dl
plenilunio, ac
o natur, i sortlegio svani ed i Re del demoni i rlsvegllé dal suo
millenario obllo. Assunte le sembianze di un terrficante dragone.
Griffin, cosi fu chiamato il ignore del male. inzid la sua opera di de-
vastazione aiutato dai suoi mostruosi fedel servitori. Il Regno del
Dragosi i te e distru-
zione. Ma un giomo, il giovane e valoroso cavaliere Darius fu incari-
cato. dal saggio Re Duncan, di fermare I orda inferndle.... qui
termina la storia ed inizia a tua missione.

IL Gloco:

1 gloco & composto principalmente da 3 livelli che devono essere
completati, ciascuno, entro un tempo limite di 2 minuti. Le ami
disponibili sono 3, oftenibili aprendo alcuni forzieri presenti in punti
prestabilitidel gioco. | forzieri vengono "scassinat sparandoci sopra
con I'arma in dotazione e la nuova ama raccolta & attivata auto-
maticamente non appena viene toccata. | forzieri non contengono
solo armi ma anche trappole. bonus di punteggio e di tempo. Sul
percorso froverai frappole. ostacoli “naturall’, pozioni magiche e,
naturaimente, orde di nemici da distruggere. Ma fai attenzione....
quando ti sembra di aver completato tutti i iveli ......

| COMANDI:

ligioco & o immediato utiizzo e. sebbene all'inizio possa sembrare
eccessvamente difficile e frenetico, con un po’ di pratica tutti gli
ostacol sono faciimente superabili

Il cavaliere Darius viene comandato framite if joystick in port 2  le
varie armi "sparate” premendo il pulsante di fuoco.



